EDITAL N° 01/2026

1° IA MED CHALLENGE

Hackathon de Inteligéncia Artificial em Satde

Apresentacdes finais: 5 de dezembro de 2026

Teatro Asklépios - Faculdade de Medicina da UFG, Goiania-GO

1. DO EVENTO

1.1. O 1° IA Med Challenge - Hackathon de Inteligéncia Artificial em Saude integra a programacéao do 1° IA Med -
Atualizacao e Perspectivas da IA na Saude, com apresentacdes finais em 5 de dezembro de 2026, no Teatro
Asklépios - Faculdade de Medicina da UFG. HUB Goias e SECTI - Governo de Goias.

1.2. O evento sera realizado por CEIA Saude, Liga de Inteligéncia Atrtificial, Inova FM, Faculdade de Medicina da
UFG e demais instituicdes apoiadoras e parceiras oficialmente divulgadas pela Comissao Organizadora.

2. DOS OBJETIVOS

O 1° IA Med Challenge tem como objetivo estimular o desenvolvimento de solu¢des inovadoras utilizando
inteligéncia artificial para problemas reais da saude.

e aproximar estudantes, profissionais da saude, pesquisadores, desenvolvedores, gestores publicos, empresas
e empreendedores;

e promover equipes multidisciplinares e solu¢des apliciveis a problemas concretos da saude;

e fomentar 0 uso responsavel, ético e seguro da inteligéncia artificial;

e incentivar empreendedorismo, startups, pesquisa, validacdo e implementacédo de solucdes;

e aproximar o ambiente universitario da gestéo publica e da iniciativa privada;

e criar oportunidades de continuidade para projetos promissores apés a competicao.

3. DAS INSCRICOES

3.1. As inscric8es serao gratuitas.
3.2. Periodo de inscri¢des: 12 de novembro a 30 de novembro de 2026.
3.3. Alinscricdo serd realizada por formulario eletrdnico divulgado pela organizacao.

3.4. Poderao participar estudantes de graduacao e pds-graduacéo, profissionais da saude e tecnologia,
pesquisadores, desenvolvedores, designers, engenheiros, empreendedores e participantes de outras areas
capazes de contribuir para os desafios.

4. DAS EQUIPES

4.1. Cada equipe devera ser composta por 3 ou 4 integrantes.

4.2. Cada equipe devera obrigatoriamente possuir pelo menos: | - um estudante universitario regularmente
matriculado em curso da area da saude; Il - um integrante com conhecimento ou experiéncia em tecnologia,
programacéo, desenvolvimento de sistemas, engenharia, ciéncia de dados ou inteligéncia artificial.

4.3. Um mesmo integrante podera preencher ambos os requisitos quando possuir perfil compativel.
4.4. Cada participante podera integrar apenas uma equipe.
4.5. Seréd estimulada a formacado de equipes multidisciplinares.

5. DO NUMERO DE EQUIPES

Serédo selecionadas até 12 equipes, com no maximo 48 participantes. As equipes serédo distribuidas em duas
trilhas, com até 6 equipes por trilha.
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6. DA SELECAO

Caso 0 numero de equipes inscritas seja superior a 12, a Comissdo Organizadora realizara sele¢do prévia
considerando: cumprimento dos requisitos; multidisciplinaridade; capacidade potencial de desenvolvimento do
MVP; complementaridade das competéncias; motivacdo; e aderéncia aos objetivos do Challenge.

As 12 equipes selecionadas serao divulgadas em 1° de dezembro de 2026.

7. DAS TRILHAS

O Challenge sera composto por duas trilhas:

e TRILHA 1 - IA para Atencdo Primaria e Saude Digital.
e TRILHA 2 - |A para Saude Publica e Popula¢des em Situacao de Vulnerabilidade.

Os macrotemas serao publicos. O problema especifico de cada trilha permanecera secreto até o inicio oficial da
competicéo.

8. DA REUNIAO ON-LINE, DO SORTEIO E DA REVELAGAO DOS DESAFIOS

Serd realizada reunido on-line obrigatéria em 2 de dezembro de 2026, as 20h.

Durante a reunido serdo apresentadas as regras finais, esclarecidas duvidas, apresentados os critérios de
avaliacao, realizado o sorteio das equipes entre as duas trilhas, divulgada a composic¢do de cada trilha, revelado o
desafio especifico e declarado oficialmente iniciado o periodo competitivo.

As equipes néo poderéo escolher previamente a trilha em que irdo competir. Os dois desafios serdo revelados
simultaneamente e nenhuma equipe podera receber antecipadamente informac¢des sobre o desafio especifico.

9. DO INICIO E DO PERIODO DE DESENVOLVIMENTO

A competicao terd inicio oficialmente em 2 de dezembro de 2026, as 20h, imediatamente ap0s o sorteio e a
revelagdo dos desafios.

O periodo competitivo serd encerrado em 5 de dezembro de 2026, as 11h. ApGs esse horario, ndo serdo
permitidas alteracdes no MVP submetido a competicao.

10. DO KIT DO DESAFIO

Cada equipe recebera, quando aplicavel, descricdo do problema, contexto clinico ou de gestéo, publico-alvo,
objetivo esperado, restriges, dados disponiveis, critérios minimos, entregaveis e regras de seguranga e
privacidade. Os desafios deverdo representar problemas reais e concretos da saude.

11. DO USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Ser& permitido e estimulado o uso de IA generativa, modelos de linguagem, agentes de IA, APIs, ferramentas de
programagcao assistida por IA, plataformas low-code/no-code, bibliotecas de software, modelos open source,
servicos em nuvem e modelos previamente treinados. O objetivo é avaliar a qualidade da solucédo, e ndo a
guantidade de cédigo produzido manualmente.

12. DOS COMPONENTES PREEXISTENTES E DA TRANSPARENCIA

Poderao ser utilizados bibliotecas, frameworks, APls, modelos, componentes e ferramentas previamente
existentes, desde que declarados. Sera vedada a apresentacao de solugédo integral previamente desenvolvida
como se tivesse sido criada durante o Challenge.

Cada equipe devera informar as principais tecnologias, modelos de IA, APIs, fontes de dados, componentes
preexistentes e componentes efetivamente desenvolvidos durante a competigéo.

13. DO DESENVOLVIMENTO PELAS EQUIPES

O desenvolvimento competitivo devera ser realizado pelos integrantes oficialmente inscritos. Mentores e
especialistas externos poderdo orientar, mas ndo poderdo executar parcela substancial da solugdo em nome da
equipe.
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14. DOS DADOS, PRIVACIDADE, LGPD E SEGURANCA DO PACIENTE

Sera proibida a utilizagdo ndo autorizada de prontudrios, exames, imagens, dados clinicos ou dados pessoais
capazes de identificar pacientes reais. Deverao ser priorizados dados sintéticos, anonimizados, bases publicas
legalmente disponiveis ou dados fornecidos oficialmente pela organizagéo.

Solugdes de diagnéstico, progndstico, triagem, decisao clinica, monitorizagao ou terapéutica deveréo ser
claramente apresentadas como MVP, prot6tipo ou prova de conceito quando ainda nao clinicamente validadas.
Nenhum prototipo podera ser utilizado para intervencao clinica real durante a competicao.

15. DA MENTORIA

As equipes poderéo receber orientacdo de mentores durante o periodo competitivo. Preferencialmente, cada trilha
contard com um mentor da area da salde/gestdo e um mentor da area de tecnologia/lA. Os mentores poderédo
orientar e discutir viabilidade, mas nao desenvolver diretamente a solugéao.

16. DO MVP E DOS ENTREGAVEIS

Cada equipe devera desenvolver um MVP, prot6tipo ou prova de conceito capaz de demonstrar objetivamente o
funcionamento da solugéo. N&o sera suficiente apresentar apenas uma ideia ou conjunto de slides.

Até 11h do dia 5 de dezembro de 2026, cada equipe devera entregar: | - MVP/prot6tipo ou acesso a
demonstracgédo; Il - contetdo/arquivo da apresenta¢éo do pitch; lll - resumo executivo de uma pagina; IV - video de
até 2 minutos demonstrando a solucéo. Os arquivos, documentos, conteddo da apresentacéo e o MVP entregues
até esse horario serdo considerados a verséo oficial submetida a competicéo.

17. DA APRESENTAGAO FINAL

As apresentacdes presenciais serdo realizadas em 5 de dezembro de 2026, a partir das 13h. A apresentacdo
podera ser realizada no notebook da equipe técnica local ou no notebook da prépria equipe, desde que o
conteudo/arquivo da apresentacéo, os documentos exigidos e 0 MVP tenham sido entregues a organizacao até as
11h do mesmo dia. Cada equipe tera 8 minutos para apresentacao e demonstracdo do MVP e 7 minutos para
perguntas e arguicdo da banca, totalizando 15 minutos por equipe.

18. DA BANCA JULGADORA

A banca devera reunir perspectivas de gestéo publica/SUS, assisténcia ou gestdo em salde, inteligéncia artificial
e tecnologia, iniciativa privada/healthtechs e empreendedorismo, inovacdo ou investimento. Jurados deverao
declarar eventual conflito de interesse e nao avaliar equipe com a qual mantenham vinculo capaz de comprometer
sua independéncia.

19. DOS CRITERIOS DE JULGAMENTO

Critério Pontuacao
Relevancia do problema e potencial de impacto em 20

salde

Qualidade e funcionamento do MVP 20

Uso adequado e pertinente da inteligéncia artificial 15
Viabilidade de implantacéo 15
Seguranca, ética, LGPD e risco ao paciente 15
Escalabilidade e sustentabilidade 10
Qualidade do pitch e respostas a banca 5

TOTAL 100

Em caso de empate serdo considerados, sucessivamente: maior impacto em saide; maior
qualidade/funcionamento do MVP; maior viabilidade de implantacao; maior seguranca/ética; e decisédo colegiada
da banca.

20. DOS CAMPEOQES DAS TRILHAS

Seréd escolhida uma equipe vencedora em cada uma das duas trilhas:

e Campedo da Trilha - IA para Atencao Primaria e Saude Digital.
e Campedo da Trilha - IA para Salde Publica e Populagdes em Situacéo de Vulnerabilidade.
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Cada equipe campea de trilha recebera R$ 7.000,00, certificado e reconhecimento oficial, além da possibilidade
de continuidade e desenvolvimento do projeto/startup junto ao CEIA Saude, condicionada a avaliacdo de
viabilidade e interesse institucional.

21. DO GRANDE CAMPEAO
Entre as duas equipes vencedoras das trilhas, a banca julgadora escolhera 0 GRANDE CAMPEAO do 1° IA Med
Challenge 2026.

O Grande Campeao recebera R$ 6.000,00 adicionais, além dos R$ 7.000,00 correspondentes a vitdria em sua
trilha, totalizando R$ 13.000,00 para a equipe Grande Campea.

Também recebera troféu, certificado, possibilidade de continuidade da solu¢éo/startup no CEIA Saude e
oportunidade de aproximacao com pesquisadores, gestores, empresas, mentores e potenciais parceiros.

22. DA PREMIACAO TOTAL

Premiacéo Valor

Campedo - IA para Atencdo Primaria e Salde Digital R$ 7.000,00

Campeédo - IA para Saude Publica e Populagfes em R$ 7.000,00
Situacéo de Vulnerabilidade

Prémio adicional ao Grande Campeéo R$ 6.000,00

TOTAL R$ 20.000,00

A premiagéo sera destinada a equipe vencedora, cabendo aos integrantes definir entre si sua distribuicéo,
observadas as regras administrativas, fiscais e tributarias aplicaveis.

23. DO DESENVOLVIMENTO DA STARTUP NO CEIA SAUDE

Os projetos vencedores poderéo ser convidados a continuar seu desenvolvimento no ecossistema do CEIA
Saude. A continuidade poderd incluir mentoria, aperfeicoamento do MVP, modelagem de negdcios, validagdo com
usuarios, aproximacao com gestores e empresas, prova de conceito, projeto-piloto e conexdo com potenciais
investidores e parceiros.

A premiagdo ndo representa garantia automética de investimento, contratacdo, incuba¢éo ou implantagéo, ficando
a continuidade condicionada a avaliacéo técnica, juridica, institucional e de viabilidade.

24. DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

A participacdo no Challenge néo implicara transferéncia automéatica a organizacao dos direitos de propriedade
intelectual dos participantes. A titularidade observara a legislagdo brasileira, a contribuicao efetiva de
autores/inventores, vinculos institucionais e normas das instituicdes envolvidas. Parcerias posteriores poderdo ser
formalizadas por instrumento especifico.

25. DA APRESENTAGAO PUBLICA, IMAGEM E CONFIDENCIALIDADE

As equipes reconhecem que as apresentacdes poder&o ocorrer perante jurados, participantes, gestores,
empresas, pesquisadores, imprensa e publico. Cada equipe sera responséavel por avaliar quais informacdes
podera divulgar publicamente. O uso institucional de nome, imagem, voz e registros podera ser objeto de termo
especifico.

26. DA CONDUTA E DESCLASSIFICACAO

Serdo vedados discriminacao, assédio, fraude, sabotagem, plagio, falsificacao de informacdes, uso irregular de
dados, apropriagdo indevida de trabalhos de terceiros e utilizagéo de pessoas externas para realizar parcela
substancial do desenvolvimento. O descumprimento podera acarretar desclassificacéo pela Comissao
Organizadora.

27. DAS DECISOES, CASOS OMISSOS E ACEITACAO

As avaliacdes serdo registradas em instrumento padronizado. A deciséo da banca sera definitiva quanto ao mérito,
ressalvada correcao de erro material na apuragéo. Casos omissos serdo decididos pela Comisséo Organizadora.
A inscricdo implica ciéncia e aceitacdo integral deste edital.
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28. CRONOGRAMA OFICIAL

Etapa

Data / horario

Abertura das inscricfes gratuitas 12/11/2026
Encerramento das inscricdes 30/11/2026
Divulgacédo das 12 equipes selecionadas 01/12/2026

Reunido on-line + sorteio das trilhas + revelagdo dos
desafios

02/12/2026 - 20h

Inicio oficial da competicéo

02/12/2026 - 20h

Desenvolvimento e mentorias

02 a 05/12/2026

Encerramento e entrega do MVP

05/12/2026 - 11h

Inicio das apresentacdes presenciais

05/12/2026 - 13h

Julgamento e deliberacdo

05/12/2026 - tarde

Premiacéo

05/12/2026 - encerramento
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