
 

REGULAMENTO DE CHAMAMENTO PARA BATALHA DE PITCHES DE STARTUPS NO EVENTO 
"Hub Goiás - Estação da Inovação" 

1. Preâmbulo 

O Hub Goiás, por meio deste regulamento, convida startups para participarem da Batalha de 
Pitches durante o evento "Estação da Inovação", que ocorrerá nos dias 07 a 09 de Agosto de 
2025. Este evento tem como objetivo promover o Empreendedorismo Inovador, a Cultura de 
Inovação, a tecnologia, a geração de negócios, estimular novas conexões, realizar matchmaking 
entre startups e investidores, e aproximar médias e grandes empresas do ambiente de inovação 
e tecnologia do estado de Goiás. 

A competição contará com a seleção de até 12 startups, que participarão de batalhas 
preliminares nos dias 07 e 08 de Agosto (06 startups por dia). As duas startups finalistas (cada 
uma de um dia) disputarão a batalha final no dia 08 de Agosto, no palco principal do evento. 

A grande startup vencedora não só receberá como prêmio a espaço para exposição na arena de 
negócios no Rec In play que será realizado em Recife/PE em outubro deste ano (vide item 7), 
como também ganhará reconhecimento em um dos maiores eventos de negócios de Goiás. 

2. Quem pode participar? 

2.1 Apenas startups com CNPJ ativo poderão participar; 

2.2. Apenas startups em que o CNPJ esteja localizado no estado de Goiás; 

2.3 Não podem se inscrever startups que estejam em fase de ideação; 

2.4. Não podem se inscrever startups que tenham ganhado a Batalha de Pitches - Estação da 
Inovação 2024; 

2.5 Podem se inscrever startups com solução validada (com faturamento ou apresentação do 
MVP validado). 

2.6 Podem se inscrever startups de todos os setores techs, como por exemplo fintech (Finanças 
e Tecnologia), edtech (Educação e Tecnologia), healthtech (Saúde e Tecnologia), agtech 
(Agricultura e Tecnologia) e ETC. 

3. Inscrição 

I.​ As inscrições serão realizadas online, por meio do formulário 
https://forms.gle/ZBD119dSNVjGgCHH8 

II.​ O período de inscrição será de 14 de Julho a 27 de Julho de 2025 até às 23h59 (horário 
de Brasília). 

III.​ Cada startup poderá se inscrever uma única vez. 

 



 

IV.​ As informações enviadas pelos participantes serão de responsabilidade exclusiva dos 
mesmos. 

V.​ A organização reserva-se o direito de desclassificar startups que não cumpram os 
requisitos ou apresentem informações falsas. 

4. Os critérios de seleção: 

4.1. Serão selecionadas até 12 startups; 

4.2. A seleção das startups será realizada por um Comitê Avaliador formado por representantes 
do Hub Goiás e parceiros estratégicos do evento. 

4.3. Os critérios de seleção para startups da batalha: 

CRITÉRIO  DESCRIÇÃO NOTA 

Inovação e Diferenciação 
Será avaliado o grau de Inovação e valor agregado da solução 
apresentada. 

0 a 10 

Modelo de Negócio  Será  avaliado  o  potencial  de  êxito  da  estratégia  de  
negócio,  considerando  a  monetização  e  a  sustentabilidade  
financeira  pretendida  no  processo  de  desenvolvimento  e  
gestão  do  negócio 

0 a 10 

MVP ou Produto Grau de maturidade do produto, testes do MVP e qualquer 
aspecto que demonstre validação da solução. 

0 a 10 

Diversidade Será avaliada a diversidade de perfis na equipe (Habilidades, 
raça, gênero).  

0 a 10 

Impacto Capacidade da startup de gerar impacto socioeconômico e/ou 
ambiental 

0 a 10 

Pontuação adicional  Participação em programas de desenvolvimento de negócios e 
inovação do Hub Goiás (NIIS, ELEVE, Acelera Campo, Acelera 
GO, Madurar, E-GOIÁS, Govtech) 
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Em caso de empate, serão considerados os critérios de desempate, na ordem especificada, até 
que desconfigura o desempate: 

●​ Gênero (membros mulheres cis ou pessoas trans);  
●​ Raça (membros indígenas ou pessoas pretas ou pardas); i 
●​ Propostas localizadas fora da região metropolitana de Goiânia e município de Anápolis.  

4.5. As startups selecionadas serão notificadas por e-mail até o dia 04 de Agosto de 2025. 

5 Qual será a dinâmica das batalhas 

5.1. Batalhas Classificatórias: 

●​ Serão realizadas nos dias 07 e 08 de agosto entre 14h e 17h.  

 



 

●​ Cada pitch terá duração de 3 (três) minutos, seguidos por mais 3 (três) minutos para 
perguntas da banca convidada. 

A competição será realizada no formato de chaveamento, em que apenas os confrontos da 
primeira fase serão definidos previamente pelo Comitê Organizador. O Comitê será responsável 
por agrupar startups de setores semelhantes — como healthtech com healthtech ou edtech 
com edtech — ou com afinidades tecnológicas, a fim de garantir uma avaliação mais justa. 

A partir da segunda fase, os confrontos serão definidos conforme o andamento da competição, 
respeitando a lógica do chaveamento: 

 

A votação será feita de forma combinada entre público e jurados. Durante cada batalha, o 
público presente votará entre as duas startups participantes, por meio de um link que será 
disponibilizado somente no momento do pitch. 

Além disso, dois jurados convidados também votarão, cada um escolhendo sua startup favorita. 

A decisão será feita por maioria simples: total de 3 votos por batalha (1 do público + 2 dos 
jurados). 

A startup que receber a maioria dos votos avança. 

5.2. Batalha Final: 

●​ Será realizada no palco principal no dia 08/08/2025 - no encerramento do dia. 
●​ Nesta etapa apenas a banca tem direito a voto; 
●​ Cada pitch terá duração de 5 (cinco) minutos; e 
●​ A banca terá 4 minutos para arguição. 

6. Premiação 

O melhor pitch receberá como premiação o subsídio dos custos de passagem e hospedagem, 
para até dois membros da equipe, para participar da Arena de Negócios no REC’nPlay no Porto 
Digital (Recife/PE), tendo direito a uma estação de exposição em um dos dias do evento. 

O Festival REC’n’Play, criado em 2017 pelo Porto Digital e Ampla Comunicação, aproxima o 
público recifense de temas como tecnologia, inovação e empreendedorismo. A Arena é o palco 
ideal para impulsionar negócios e promover o crescimento e inovação no cenário criativo e 
tecnológico. Focada em startups, corporações, investidores e parceiros do ecossistema, a Arena 

 



 

oferece uma vitrine de oportunidades, e acontece entre 15 a 18 de Outubro de 2025, durante o 
maior festival de inovação e tecnologia do Brasil. 

7. Obrigações das Startups 

7.1. Autorizar o uso de imagens e materiais de divulgação para fins promocionais do evento e do 
Hub Goiás. 

7.2. Não praticar quaisquer atividades de pesquisa, desenvolvimento tecnológico ou produção 
de materiais, equipamentos, insumos e/ou processos que possam ser agressivos ou predatórios 
às instalações e ao meio ambiente, a proteção de dados pessoais de pessoas e instituições, ou 
de conteúdo contrário às normas legais brasileiras, a segurança nacional, ou que violem tratados 
internacionais; 

7.3. Cumprir as normas e regulamentos estabelecidos pelo Hub Goiás e pela organização do 
evento. 

8. Regras da Batalha  

Regra 1: Cada startup terá 3 minutos para pitch, com apresentação do pitch deck no 
televisor.  

Regra 2: As Startups que não comparecerem no horário previsto para sua apresentação 
será desclassificado ou em caso de justificativa será realocado. A startup adversária será 
realocada para uma nova batalha. 

Regra 3: O Pitch Deck deverá ser encaminhado com antecedência em formato PDF. 

Regra 4: O resultado será a soma da escolha realizada pelos  jurados e do público. 

Regra 5: Em caso de empate nas batalhas classificatórias, os jurados escolherão o 
melhor pitch.  

Regra 6: A Batalha final será avaliada apenas pelos jurados. 

9. Disposições Finais 

9.1 A inscrição e participação no evento implica na aceitação integral dos termos deste 
regulamento. 

9.2. Custos de deslocamento, hospedagem, alimentação e montagem de produtos são de 
responsabilidade exclusiva das startups participantes. 

9.3. O Hub Goiás se reserva o direito de alterar ou cancelar este chamamento a qualquer 
momento, sem que caiba às startups qualquer tipo de compensação ou indenização. 

9.4. Quaisquer dúvidas ou esclarecimentos devem ser encaminhados para o e-mail: 
contato@hubgoias.com. 
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